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Pflichtverwarnungen
In den nachfolgenden 34 Situationen muss der SR laut Regelwerk eine Verwarnung aussprechen!
Regel I Das Spielfeld
1. Torhiiter bringt Markierungen auf dem Spielfeld an:
- vor dem Spiel = gleich verwarnen, wenn Strafgewalt gegeben !
- wihrend des Spiels = Verwarnung erst in der nichsten Spielruhe !

Regel III Zahl der Spieler

2. VerstoBe gegen den Auswechselmodus:
- SR informieren - Spieler raus - Zeichen des SR - Spieler rein

3. Torwartwechsel wéhrend des Spiels (auch wihrend der Halbzeit) innerhalb der Mannschaft (SR
bemerkt es wihrend des laufenden Spiels)

- Verwarnung erst in der nidchsten Spielruhe

4. Zu spit kommender oder verletzt draulen behandelter Spieler betritt ohne Anmeldung das
Spielfeld.

5. Spieler verldsst ohne Genehmigung das Spielfeld.
6. Eingreifen eines Auswechselspielers oder eines bereits ausgewechselten Spielers ins Spiel.
Regel IV Ausriistung der Spieler

6. Mit mangelhafter Ausriistung vom Spielfeld gewiesener Spieler wartet nicht die ndchste
Spielunterbrechung ab, sondern kommt bei laufendem Spiel wieder.

7. Ein auf dem Spielfeld mit der Ausbesserung seiner Ausriistung beschéftigter Spieler greift wieder
ins Spiel ein, als der Ball zu ihm gelangt.

8. Weigert sich ein Spieler, der Forderung des SR nachzukommen, den Schmuck abzulegen oder
tragt er diesen erneut, nachdem er aufgefordert wurde, ihn zu entfernen, so wird er deswegen
verwarnt.

Regel V Der Schiedsrichter

9. Weigert sich ein Spieler, den Platz nach einer Behandlungspause zu verlassen, zu wird er vom
SR wegen Unsportlichkeit verwarnt.

Regel X Wie ein Tor erzielt wird

10. Wenn Spieler nach einer Torerzielung provokativ feiern u. sie beabsichtigen, ihre Gegner oder
gegnerische Fans anzuheizen oder bloBzustellen (z.B. Zdune hochklettern, Trikot ausziehen).

Regel XI Abseits

11. Abseitsstehender Angreifer hat sich einer Abseitsstellung nach drauflen entzogen und
beeinflusst von dort das Spiel oder kehrt zu friih auf das Spielfeld zuriick.
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12. Ein Abwehrspieler, der das Spielfeld verldsst, um einen Gegner Abseits zu stellen, wird in der
nédchsten Spielunterbrechung verwarnt.

Regel XII Verbotenes Spiel und unsportliches Betragen

13. Wenn das Spiel wegen Unsportlichkeit, wegen riicksichtslosen Foulspiels oder wegen
Inkaufnahme einer Verletzung beim Gegner unterbrochen werden muss!

14. Wenn er wiederholt gegen die Spielregeln verstd3t oder sich gegeniiber dem Spiel respektlos
verhilt.

15. Wenn er absichtlich Zeit vergeudet.
16. Wenn er sich auf einen Mitspieler aufstiitzt.
17. Tauschen des Gegners durch Zuruf (Leo 0.4.) oder Zischlaute, um so in Ballbesitz zu kommen.

18. Arme ausstrecken oder auf- u. abbewegen, um Gegner zu hindern oder zu zwingen, die
Richtung zu éndern.

19. Torwart legt sich ldnger als notwendig auf den Ball.
20. Unsportliches Handspiel und unsportliches Anwerfen u.a. eines Gegners.

21. Herumtanzen oder gestikulieren, um den Gegner zu verwirren (beim Frei-, Eck- oder Strafstof3
oder beim Einwurf etc.).

22. Absichtliches Handspiel vor Torerzielung durch Abwehrspieler oder Angreifer.
23. Wenn ein Spieler den Schiedsrichter absichtlich tduschen will.

24. Wenn ein Spieler gegen eine Schiedsrichterentscheidung protestiert.

25. Wenn ein Spieler seinen Gegner hilt, damit dieser den Ball nicht erreichen kann.
Regel XIII Freistof3e

26. Ballwegschlagen oder wegtragen nach FreistoBentscheid.

27. Zu friih aus der Abwehrmauer vorlaufen. (Vorteil beachten!)

28. Vor den Ball stellen, um die Mauerbildung zu ermoglichen.

Regel XIV Der Strafstof}

29. Wenn sich der Torwart bei Ausfiihrung des Strafstof3es weigert, seinen Platz einzunehmen.
30. Wiederholtes VerstoBen gegen die Regelbestimmungen beim StrafstoB.

31. Absichtliches Storen der Vorbereitungen beim Strafstof3.

32. Unsportliches Tauschen des Schiitzen (entfillt bei Vorteil oder Weiterspielen)
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Regel XV Der Einwurf

33. Wenn der Gegner beim Einwurf zu frith nach vorn lduft und den vorgeschrieben Abstand von
zwei Metern verkiirzt.

Regel XVII Der Eckstof3

34. Wenn der Spieler beim Eckstof3 den vorgeschriebenen Abstand nicht einhélt.



